Asterion — svét pro hry na hrdiny, ¢ast 2.
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Minule jsme si na strankach Legendy ptedstavili svét Asterion jen velmi obecné. Zatadili jsme si kam patfi,
fekli si, jak je vyddvan a co obsahuje baleni kazdého takového asterionského modulu. Nyni se trochu
podrobnéji zaméfime na Hlavni modul. Ten nepatii ani k tématickym ani ke geografickym moduliim, spojuje
V sob¢ totiz informace obou typd. Hlavni modul je, dalo by se bez nadsazky fict, zdkladnim kamenem celého
Asterionu. Obsahuje totiz velké kvantum informaci a motivli, na které pak dalsi, rozsifujici, moduly navazuji a
které dale rozvijeji. A co je tedy vlastné jeho obsahem? Na zacatku knihy je kratka ¢ast vénovana tomu, jak
mize pan Jeskyné uvést hrace na Asterion a také jaké informace mohou hraci viibec znat. Dale pak nasleduje
popis ras, povolani, ¢ast ktera se nazyva Rad svéta a kde jsou popsany hlavni principy, na kterych Asterion
funguje, dale pak popis bozstev, historie, nasleduje zevrubny popis jednotlivych oblasti Asterionu a nakonec
popis vyznamnych cizich postav a organizaci. S pomoci téchto informaci ziska Pan jeskyné pomérné dobry
celkovy prehled o Asterionu, ale dozvi se jen malo konkrétnich informaci. Naptiklad je zde uveden seznam
zakladnich bohil (takzvané Sedmnéctky) ale konkrétni informace o jejich minulosti a budoucnosti, a hlavné o
Podivejme se ted’ na nékteré zajimavé aspekty Asterionu. Je tieba si naptiklad uvédomit, Ze Asterion neni velky
svét. Pii srovnani naptiklad se Zemi, nebo svétem Forgotten Realms je jeho glob mnohem mensi (ikdyZ o tom
ze je vlastné kulaty vi na jeho povrchu malokdo). A Asterion také neni ptili§ zalidnény, co do poctu obyvatel.
Necekejte zde tedy zadné rozsahlé plané velikosti Asie, na kterych se prohanéji milionové kmeny nomadd, ani
bitvy statisicovych §ikd. Pokud se na Asterionu utkaji dvé armady, celkové o vice jak tisicovce muzi, lze to
povazovat za opravdu velkou bitvu! Co ale chybi na poctu obyvatel, to je na Asterionu nahrazeno riiznosti. Na
Asterionském povrchu Ziji desitky riznych ras a stovky riiznych narodnosti. A tyto rasy i1 nadrody maji velmi
pestré spektrum vlastnosti, ndboZenskych praktik, zcela rozli¢né Zivotni zplisoby a navyky, styly odivani i boje,
prosté jsou si v mnohém nepodobné, a¢ patii tfeba k jedné rase. Zvlasté to pak plati pro nejrozsitené;jsi rasu na
povrchu — pro lidi, a nejrozsitenéjsi rasu v podzemi — pro orky. Ano Asterion totiz neni obydlen jen na povrchu,
ma 1 svou Podzemni a Podmotskou fiSi. Tedy prostiedi zcela odlisné od toho které bézné zndme. Podmoiska
fiSe, jeji obyvatelé a zakonitosti byly popsany v modulu Z hlubin zelené a modré, Podzemni fiSe pak bude
Vv budoucnu popsana ve vlastnim rozsiiujicim modulu.

Dalsi vyraznou zménou oproti béZznym fantasy svétum je tvdrnost (je popsana v Hlavnim modulu). Je to
vlastnost kterou ma kazdy inteligentni, zivy tvor na Asterionu a v jednoduchosti fe¢eno tvarnost ukazuje jak se
kdo v Zivoté chova. Pokud tvor kona tak, Ze jeho skutky odporuji Radu svéta, tvarnost postupné méni jeho
vzhled, tak ze vypada ¢im dal hriznéji. Tvrdne mu klize, rostou drapy a tesaky a podobné, az se nakonec zcela
zméni v nestvliru. V nestvliru zvanou skiet. Ano, skieti na Asterionu nejsou bézna rasa! Nerodi se, ale vznikaji.
Z toho jasné vyplyva, Ze jich na Asterionu neni mnoho a Ze jsou nebezpe¢nymi protivniky a ne odpadem, ktery
hrdinové zabijeji po stovkach. Na druhou stranu, pokud nékdo kona jen v zajmu Radu svéta, nenaru$uje ho, ale
naopak pomaha udrzovat, mize se mu dostat toho vyznamendani, ze ho né¢ktery z bohti povysi na svého hrdinu a
proptj¢i mu mnohé znalosti a schopnosti. Ty z néj pak délaji doslova ,,supermana, jednoho z nejmocné;jSich
tvorti na Asterionu. Hrdind je ovSem jesté¢ mnohem méné nez skietl a je velmi nesnadné toho dosdhnout. Ne ale
zcela nemoZné, vzdyt' 1 dobii bohové Sedmnéctky, nebo ti zli patfici k pantheonu Temné desitky, byli kdysi
lidmi, elfy ¢i jinymi tvory.

Posledni o ¢em se zminim jsou pravé elfové. Na Asterionu Zije nékolik naroda této rasy (jejich popis je
v modulech Pisky proroctvi, Z hlubin zelené a modré a Obloha z listi a drahokamu a nékteré elfi narody
zatim jesté popsany nebyly), pfiCemZz mnohé z nich se uz na pohled lisi od klasického fantasy klisé elfi.
Naptiklad jejich jazyk a jména nemaji ani zdaleka nic spole¢ného s panem Tolkienem a jeho elfy, jak tomu
vétSinou byva, ale maji zédklad v pozemské stifedoafrické svahilstin€. Setkite se mezi nimi se jmény jako
Mkwamba, Kibonge, nebo M Tubaka. Podivné a nezvyklé coz? Ale rozhodné svym zplisobem origindlni a to je
jen dobfe. Takzvani poustni elfové pak diky staletim stravenym na pousti maji ¢ernou plet’ a bilé vlasy (ale
pozor nejsou to zadni zaporni elfové, jako drowové z Forgotten Realms!) a lesni elfové zase maji zcela zvlastni
stromovému znameni. VSichni elfové pak riizné vnimaji ¢as. Pro poustni je nejdiilezitej$i budoucnost (umi
skvéle vEstit a jsou zndmi svymi proroctvimi), pro lesni je dilezita pfitomnost (nehledi tolik na sliby, které daji
s tim ze je splni v budoucnu, ani na to co je potkalo v minulosti, zZiji pro okamzik ktery je ,ted’) a vzneseni
elfové pak Cas dalo by se tici ptizpisobuji své predstave.



Tady tento ¢lanek ukon¢ime, pokusil jsem se vyzdvihnout n¢které zvlastnosti Asterionu a ukézat ho v dobrém
svétle, doufam ze se mi to dafi. Muzete se v dalsi Legendé t&Sit na pokraCovani a mezitim muzete tfeba
navstivit asterionské oficialni stranky na www.asterionrpg.cz, kde najdete mnoho informaci o jednotlivych
modulech, véetn€ ukazek, ale tfeba také diskusni auditorium.



http://www.asterionrpg.cz/

